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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH !
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ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

DIESES OUALIT;\TS‘SIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DAB SIE
NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF
DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE
SICHER SIND, DAB ALLES EINWANDFRE! ZU IHREM SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM PABT.
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MARIO IS MISSING

STARTEN DES SPIELS

Zum Starten des Spiels
1. Sorge daflr, dafl Dein Super Nintendo Entertainment System®

(5NES) ausgeschaltet ist.
. Schiebe Mario is Missing! in das SNES ein.
. Schalte das SNES ein.

. Driicke im Titelbildschirm Start.

a A o

. Wihle in Bowser's Schlo (Castle) eine Tlr, um das Stadttor zu

offnen.
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EINFUHRUNG

Bowsers Plan

Ach du Schreckl Bowser und seine bosen Buben sind wieder auf
Yerbrechen aus. Aber diesmal nicht in Marios , sondern in Deiner eigenen
Weltl Aus seinem antarktischen Schlofd treibt Bowser seine kaltbliitige
Crew streitslichtiger Koopas in sein riesiges Passcode Operated
Remote Transport- And Larceny System (Fortals). Die verriickten
Schildkroten verteilen sich auf den Globus, wo berithmte Stadte von
massiven Yerbrechenswellen erschiittert werden: die Schildkréten
zerstdren antike Sehenswilrdigkeiten und ehrwiirdige historische
Uberbleibsel. Mit durch unlautere Geschifte erworbenen Moneten legt
Bowser einen Yorrat an Haartrocknern von der Hafta Havit Hotline an.
Sein Plan? Er will Antarktika schmelzen und den Planeten liberfluten!
Auwelal

Marios Schicksal

Lassen die tapferen Briider von Brooklyn eine solche teuflische
Schneeschmelze zu? lhre Antwort ist "Nein"l Mario und Luigi kampfen
sich durch Eis und Schnee, um den garstigen Flan des Bésewichtes zu
veretteln. Doch Bowser ist mit allen Wassern gewaschen und greift zum
AuRersten: Er entflihrt Mario. Und so heilit es: Mario is Missing!
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MARIO IS MISSING

Luigi's Mission

Luigi muf die Koopas aufhalten, Bowsers Plan durchkreuzen und Mario
finden. Luigi schleicht sich in jedes Portal und landet schlieBlich in einer
Stadt, die in Schwierigkeiten steckt. Dort mufd er sich jeden Koopa
schnappen, sich seiner Beute bemZchtigen, und das Artefakt zur
richtigen antiken Statte zurlickbringen. Unterwegs durchstreift Luigi
die Stadt, hilt ein Schwitzchen mit den Einheimischen, liest Karten
und 16st Ratsel. Hilf ihm dabel, bevor die Zeit um istl Wenn Luigi
herausgefunden hat, wo auf dem Globus er sich befindet, mufd er mit
dem Globulator Yoshi herbeirufen. Erst wenn Yoshi Pokey gegessen hat,
kann Luigi zu Bowsers Schlof zuriickkehren und das entsprechende
Stadttor abschliefsen.
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SPIELSTEUERUNG

Benutze das Steuergerdt, um Luigi auf seinen Reisen zu helfen.

Linke Taste Rechte Taste
" el

Y-Knopf

X-Knopf
A-Knopf

Steuerkreuz
Select-Knopf

B-Knopf

Start-Knopf

Wenn Luigi in einer Stadt eintritt, muR er sie erkunden, mit den
Bewohnern reden, Koopas aufier Gefecht setzen, gestohlene Artefakte
finden und an ihre angestammten Orte zurlickbringen. Als Finderlohn fiir
die gestohlenen Objekte darf Luigl einen Schnappschuf von den
Sehenswiirdigkeiten machen.

Steuerkreuz
= Nach rechts laufen
4 Nzch links laufen

$ Eine Strale bei einer Kreuzung Uberqueren oder in eine
Abwasserleitung springen

* Eine Strafe hochlaufen oder durch eine Tir eintreten

Hinweis: Das Steuerkreuz dient auch dazu, Gespréche mit
Einheimischen zu flihren, Werkzeuge auszuwshlen und Pawirter
einzugeben.
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Knopfe
Y Schneller laufen. Zusammen mit ™ und 4.
A Werkzeug auswahlen oder mit jemandem sprechen. In

Gesprachen mit (up arrow) und (down arrow) die gewlinschte
Frage auswahlen, dann ein zweites Mal A drlicken, um sie zu
stellen.

B Springen. Entweder allein oder mit ™ und 4.
Rechts Kleinen Stadtplan ein-/ausschalten.

Select  GroRen Stadtplan einblenden (wenn der kleine Plan sichtbar
ist).

Start  Klempner-Werkzeugkasten 6ffnen und schliefien; Abenteuer
nach einem Schnappschu®t forteetzen.

Pafdworter

Das Zusperren eines Stadttors offenbart ein Padwort, das Du Dir
notieren mut. Auf diese Weise kannst Du beim ndchsten Mal an der
Stelle fortfahren, wo Luigi aufgehdrt hat.

Hinweise zu den Punkten

In Mario is Missing! bekommst Du umso mehr Punkte, desto kiirzer Du
in einer Stadt bist. Jede Spielhandlung, auch die Benutzung des
Globulators, kostet Zeit. Ausnahmen sind innerhalb des
Werkzeugkastens die Artefakte, der Computer, der Stadtplan und das
Fotoalbum — sie kosten keine Zeit.
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DER WERKZEUGKASTEN DES KLEMPNERS

Abgesehen von den Abenteuern wahrend seiner Sightseeing-Touren, mufd
sich Luigi auch noch an wichtige Angaben tiber beriihmte Wahrzeichen
erinnern. Er mufd Yoshi informieren, um zu der richtigen Zsit den Eingang
der Stadte zu verschliefien. Gliicklicherweise hat unser Klempner seinen
praktischen Werkzeugkasten dabei (Puhl). Driicke START, um den
Werkzeugkasten zu &ffhen.

Die Artefakte

Artefakte findet Luigi, wenn er sich auf Koopas stiirzt. Manche von

ihnen schleppen ihre Beute mit sich herum — bei anderen ist nichte zu
holen. Ein kleines Bild jedes Artefakts, das Luigi an sich bringt,
erscheint im Klempner-Werkzeugkasten.

Gefundene Artefakte mufd Luigi dem Warter im richtigen
Informationskiosk zuriickbringen.
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MARIO IS MISSING

Computer

Zum Gliick hat Luigi einen Computer! Damit kann er sdmtliche Gespréche,
die er unterwegs fihrt, und die Broschliren, die er einsammelt,
aufzeichnen.

Driicke A, um den Computer
zu wahlen. Bewege den
Rahmen auf das
gewiinschte Objekt und
driicke A, um es zu lesen.
Driicke Start, wenn Du auf
den Werkzeugkasten
zuriickschalten willst.

Globulator
Wenn Luigi endlich herauskriegt, wo in aller Welt er sich befindet, kann er
den Globulator benutzen, um Yoshi von Antarktika aus anzurufen.

Bewege Yoshi auf den richtigen Kontinent, in das richtige Land und die
Stadt. Driicke dann A, um wieder auf den Werkzeugkasten zu schalten.
Driicke Start, um weiterzuspielen.

Wenn Du die richtige Stadt
wahlst, reitet Luigi auf
Yoshi. Sobald Luigi alle
gestohlenen Artefakte
zuriickgebracht hat, hilft
ihm Yoshi, die Pokeys zu
verscheuchen, die das
Ausgangsportal bewachen.
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Stadtplan

Der Stadtplan zeigt die Positionen von Luigi, der Einwohner und der
Koopas innerhalb der Stadt. Ein kleines i markiert den
Informationskiosk einer berlihmten Sehenswiirdigkeit.

Driicken Sie Start, um zuriick auf den Werkzeugkasten zu schalten.

Photoalbum

Wenn Luigi einen Schnappschuf gemacht hat, Klebt er ihn in sein
Photoalbum ein. Um die Bilder anzuschauen, wahlst Du im
Werkzeugkasten Photo Album. Drlicke danach wieder Start, um das
Spiel fortzusetzen.

Hinweis: Dieses Werkzeug funktioniert erst, wenn Luigi ein Bild gemacht
hat.
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STADTBESICHTIGUNG
Stadtpléine

In Abwasserkandlen kommt man sehr schnell voran, aber daflir sieht
man nicht viel von den Sehenswlirdigkeiten. Luigi kann sich den
Stadtplan (City Map) oder das grofie Bild anschauen.

Driicke Rechts, um das kleine Kartenfenster zu schliefden.

Wenn der kleine Plan gedffnet ist, driicke Select, um die grofie Karte zu
offnen und zu schlieflen, die alle Koopas, Informationssténde, die
Einheimischen und die Abwasserkanile zeigt.

Hinweis: Um Zeit zu
sparen, kannst Du die
Stadtkarte direkt aus
dem Klempner-
Werkzeugkasten offnen.

SEITE 10

1ARIO IS MISSING

Transportmittel innerhalb von Stédten

Luigi kann Stédte zu Fufd, auf Yoshis Riicken oder mit Hilfe der
Abwasserkanile erkunden. Um eine Stadt zu verlassen, mufd er auf
Yoshi reiten, der die Fokeys vertreibt, welche die Stadtportale
bewachen.

Hinweis: Mario kann sich
auf Yoshi schneller
fortbewegen als auf seinen
eigenen Beinen! Benutze
den Globulator so schnell
wie moglich, um Yoshi
anzurufen und Zeit zu
sparen!

Das Koopa-Problem muR aus der Welt geschafft

werden

Die Verbrechenswelle, flir die die Koopas verantwortlich sind, nimmt
erschreckende Ausmafde an. Diebische Schildkroten lauern fast in jeder
Gasse. Alle haben Schlimmes im Sinn. Manche tragen Diebesgut bei
sich, aber alle haben den Stiefel verdient!

Luigi mu® alle Koopas
anfallen, um die Beute zu
ergattern. Sobald er wieder
einen Sack erwischt, wird
dieser im Artefakt-Bereich
des Werkzeugkastens
angezeigt.

Hinweis: Die Koopas, mit
denen Luigi aufgerdumt hat,

verschwinden von der Karte.
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MARIO 1S MISSING

Gespréche mit Einheimischen

Freundlichkeit macht sich bezahlt. Bei Begeghungen mit Einheimischen
solltest Du daflir sorgen, dafd Luigi ihnen sein Gesicht zuwendet, und
dann A driicken, um ein Gesprach anzukniipfen. Erneutes Driicken von A
nimmt das Spiel wieder auf.

oo
Gipihere am 17
What is this?

Wie man sich wichtige Info beschafft und Diebesgut
zuriickschafft

Besuche jeden Informationskiosk, um herauszufinden, was es mit der
Sehenswlirdigkeit auf sich hat und was die Koopas gestohlen haben.
Gehe hin zum Warter und drlicke A, um ihn zu befragen.

T ntan? To PeTors oosos fenen the
Trews Frwntain.
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Unterlasse es nicht, die Broschlire zu lesen, die an jedem
Informationskiosk erhiltlich ist. Wenn Luigi das Objekt, das entwendet
wurde, bei sich hat, beantworte die Fragen und handige es aus. Driicke
wieder A, um mit dem Abenteuer fortzufahren.

Hinweis: Wenn Luigi nicht das richtige Artefakt bei sich hat oder die
Fragen nicht zu beantworten weif, reagiert der Warter eher
unfreundlich.

Wohlverdienter Finderlohn

Wenn ein Artefakt an den rechtmaigen Besitzer ausgehandigt wird,
kann Luigi in den gedffneten Informationskiosk eintreten. Dort
bekommt er seinen Schnappschuf, mit der Sehenswlirdigkeit im
Hintergrund!

Driicke A, wenn Du wetterspielen mchtest.
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HINWEIS AN DIE ELTERN
Liebe Eltern,

Mario is Missing! soll Kindern auf epielerische Weise Kenntnisse Uber
Geografie und Weltkulturen vermitteln. Doch um die Moglichkeiten des
Programms voll ausschopfen zu kdnnen, benstigt Ihr Kind vielleicht eine
helfende Hand. Hier sind einige Hinweise, wie Sie helfen kénnen:

e Ermutigen Sie lhre Kinder zum Lesen aller Hinweise und Broschiiren in
den Informationsfeldern des Programms. Auf diese Weise lernen sie
interessante Fakten lber jede Stadt und jedes Land, die sie mit Luigi
bereisen.

e Wenn lhre Kinder erst gerade zu lesen anfangen, helfen Sie thnen beim
Lesen der Hinweise und Broschliren.

* Spechen Sie liber aktuelle Ereignisee im Zusammenhang mit Orten,
die die Kinder mit Luigi besuchen.

» Berichten Sie lhren Kindern Uber aktuelle Ereignisse in den Landern
und Stadten, die sie mit Luigi besuchen.

e |esen Sie mit ihnen zusammen Artikel oder Lexikaeintrage lber die
Jjeweiligen Stédte und Lander.

e Zeigen Sie lhren Kindern die Stadte und Lander auf anderen Karten
und Globen.

Wir hoffen, daf? Sie zusammen mit lhren Kindern viel Freude und Spafs
mit Mario haben und dafd die ganze Familie etwas dazulernt!

Ciao,
Mario & Luigi
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